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Mecz matematyczny na lekcji
O NAUCE, KTORA BUDUJE RELACJE

Nauczyciele coraz czgsciej korzystaja z metod ak-
tywizujacych na lekcjach. Z punktu widzenia neurody-
daktyki sg to jedne z efektywniejszych sposobow ucze-
nia si¢. Uczniowie tatwiej zapamigtuja nowe tresci,
poniewaz sa zaangazowani. Ale czy nauczyciel musi
stawac na glowie, zeby wymysla¢ nowe rozwigzania?
A co gdyby cofng¢ si¢ w czasie i skorzysta¢ z metod
aktywnych z XVI wieku?

Kiedy si¢ zacz¢lo?

W X VI w. we Wloszech entuzjasci matematyki gro-
madzili si¢ co jaki$ czas na specjalnych ,,zawodach”.
Weczesniej rzucali sobie wyzwania naukowe, przeka-
zujac ,,przeciwnikowi” trudne zadania do rozwigzania.
Czas do kolejnego spotkania wykorzystywali na prace
nad nimi i sensowne opracowanie wynikow. Podczas
samej konfrontacji, nierzadko przy udziale publiczno-
Sci, przedstawiali gotowe rozwigzania. Takie wydarze-
nia mozemy nazwac¢ $miato pierwszymi meczami ma-
tematycznymi.

W Polsce mecze matematyczne zapoczatkowane
zostaly na Dolnym Slasku w roku 2001. Od renesansu
zmienily si¢ jednak zasady.

Zasady

Dzisiaj do meczu przystepuja dwie druzyny, po
10 os6b w kazdej. Zawodnicy maja do rozwigza-
nia 10 zadan (identycznych dla wszystkich) w czasie
60 minut. Po godzinie spotykaja si¢ i przedstawiajg
rezultaty dziatan. Druzyna A wybiera zadanie, ktore
ma rozwiaza¢ druzyna B. Druzyna B moze przyjac¢ za-
danie i rozwigza¢ publicznie (otrzymuje za to od 0 do
10 punktow) lub odbi¢ je i wtedy to druzyna A musi
rozwigza¢ porzucone zadanie (otrzymuje za to od -10
do 10 punktow). W kolejnej rundzie to druzyna B wy-
biera zadanie dla swoich przeciwnikow. Prezentuje je
wybrany cztonek druzyny (kazdy moze pokazaé tylko
jedno rozwiazanie). W dalszej czesci kapitan ma moz-
liwos¢ dopowiedzie¢ to, o czym prezentujacy zapo-
mniatl. Nie jest to jednak brane pod uwage przy punk-
towaniu zadania. Przeciwnicy moga zada¢ pytania lub
zgltosi¢ swoje uwagi. Za celne komentarze otrzymuja
0-2 punkty za tak zwane ,,przejecie”. Podczas meczu
musi by¢ zaprezentowane tacznie 8 zadan. Rozgryw-
ke wygrywa druzyna, ktéra zdobedzie wigksza liczbe
punktow. Zwyci¢zcy graja nastepny mecz z kolejna
druzyna. Wygrany zespot wychodzi z grupy i spotyka
si¢ na ¢wierc¢finatach z innymi uczniami.
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Rozwiazania i przebieg rywalizacji ocenia jury skta-
dajace si¢ z minimum dwoéch nauczycieli matematyki.
Punktacja zalezy od stopnia poprawnosci: zadanie uzna-
ne za nierozwigzane otrzymuje od 0 do 5 punktow, na-
tomiast za rozwigzane — od 6 do 10 punktow. Punkty za
zadanie ,,odbite” wylicza si¢ na podstawie wzoru n=2p-
10, gdzie p jest liczbg punktéw przyznang przez jury.

Dlaczego mecze matematyczne moga by¢ dobra
metoda pracy z uczniami?

Ocena prezentacji podczas meczu nie wynika wy-
facznie z poprawnego zapisu rozwigzania zadania, ale
robwniez z jego wyjasnienia ustnego. Uczniowie po-
winni pokazaé, z ktorych wlasno$ci czy twierdzen ko-
rzystali oraz jakie zalezno$ci zauwazyli. W meczu nie
chodzi o sam wynik, ale o drogg do jego otrzymania.
Dlatego w przypadku, gdy rozwigzanie mogtoby byc¢
szybsze lub prostsze, jury nie przyznaje maksymalnej
liczby punktow. Mecze maja uczy¢ wspotpracy, wspie-
rania si¢, opracowywania strategii, jasnego ttumacze-
nia i przekazywania swoich mysli.

Jak wykorzysta¢ mecze matematyczne na lekcji?

Niestety klasy zwykle nie liczg 20 osoéb, a zajecia
trwaja mniej niz 120 minut. Jak zatem wprowadzi¢
mecz na lekcje matematyki? Mozna zacza¢ od podziatu
klasy na 3 grupy. Unikamy w ten sposob prokrastynacji
uczniow, gdy inni pracujg. W takim przypadku druzyna
A pyta druzyne B, B zadaje pytanie C, a C wybiera za-
danie dla A. Je$li mamy komfort prowadzenia dwoch
lekcji w tej samej klasie, mozna jedng z nich wyko-
rzysta¢ na samodzielne rozwigzywanie zadan przez
uczniow, a drugg na prezentowanie. Nalezy rowniez pa-
mieta¢ o dostosowaniu poziomu i liczby zadan. W przy-
padku wyltacznie 45 minut zaje¢ mozna jednego dnia
rozwigza¢ zadania, a drugiego przedstawia¢ je. Jezeli
jednak nie chcemy rozbija¢ meczu na kilka spotkan
warto zmieni¢ zasady. Mozna na przyktad poswieci¢
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15-20 minut na zadania. Pierwsza rund¢ przeprowadzic¢
klasycznym sposobem. Natomiast drugg tak, ze druzy-
ny wybieraja przeciwnikom zadanie, po czym jednocze-
$nie rozwigzywane sg one na tablicy. Komentarz naste-
puje wtedy po zapisaniu rozwigzania. Innym sposobem
jest dostosowanie dlugosci zadan. Warto przygotowac
kroétkie zadania, woéwczas uczniowie bedg w stanie roz-
wigzaé i1 pokaza¢ ich wigcej, poniewaz sama prezenta-
cja i dyskusja potrwa kroce;.

W meczu matematycznym przeprowadzonym
podczas lekcji najciekawsze jest podej$cie uczniow.
Wykazuja si¢ oni wtedy ogromnym zaangazowaniem
1 pozytywnymi emocjami, ktére wptywaja na lepsze
zapamictywanie. Naprawde czerpig rados¢, sa ciekawi,
nastawieni bojowo do tego, zeby najlepiej wykonac
swoja prace. A nauczyciel, widzac ich czynny udziat
nie musi nikogo zachegcac.

Moi uczniowie chcieliby rozgrywaé mecze na
kazdej lekcji. Uwielbiam dostawaé pytanie ,,Zrobimy
mecz matematyczny?”. To pokazuje jak bardzo potrze-
ba w szkolach pracy w grupach i uczenia si¢ matema-
tyki przez zabawe. Kazdy przeprowadzony w klasie
mecz matematyczny to moje mate zwycigstwo, ponie-
waz umiej¢tnosci sg prze¢wiczone, a uczniowie rozwi-
jaja krytyczne myslenie, nawigzujac przy okazji lepsze
relacje ze soba.
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