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Obywatele cyfrowego świata
JAK PROJEKTY ETWINNING BUDUJĄ KOMPETENCJE PRZYSZŁOŚCI  

W PIERWSZEJ SPOŁECZNEJ SZKOLE PODSTAWOWEJ W GDYNI

Aleksandra Dunajska, Paulina Murszewska

Współczesna szkoła nie może ograniczać się wy-
łącznie do suchego przekazywania wiedzy. Dla naszych 
nauczycielek jej rolą jest przede wszystkim kształtowa-
nie świadomych, odpowiedzialnych i  kompetentnych 
obywateli cyfrowego świata. W  Pierwszej Społecznej 
Szkole Podstawowej im. Dzieci Zjednoczonej Europy 
w Gdyni od lat realizujemy tę misję poprzez aktywne 
uczestnictwo w  międzynarodowych projektach eTwin-
ning, które stały się integralnym elementem naszej 
codziennej pracy. Podejmowane przez nauczycielki 
inicjatywy nie tylko wpisują się w  aktualne kierun-
ki rozwoju edukacji, takie jak kompetencje cyfrowe, 
współpraca międzynarodowa czy interdyscyplinarne 
podejście do nauczania, ale także realnie wpływają na 
rozwój uczniów. Projekty eTwinning uczą krytycznego 
myślenia, odpowiedzialnego korzystania z  technolo-
gii, komunikacji w  środowisku wielokulturowym oraz 
twórczego rozwiązywania problemów. A ponadto, dzię-
ki nim uczniowie stają się aktywnymi uczestnikami pro-
cesu uczenia się. Zaangażowanie naszych nauczycielek 
i  konsekwencja w  realizacji działań projektowych zo-
stały docenione zarówno na poziomie krajowym, jak 
i  europejskim. Wśród licznych wyróżnień szczególne 
miejsce zajmuje nagroda FRSE 2025, będąca uhonoro-
waniem pracy całego zespołu. To jednak tylko niewielka 
część naszych osiągnięć, ponieważ na przestrzeni ostat-
nich lat zrealizowałyśmy wiele projektów wyróżnio-
nych Krajową i Europejską Odznaką Jakości, a  nasza 
szkoła została uhonorowana prestiżową Odznaką Szkoły 
eTwinning 2023/2024. Realizowane projekty obejmują 
różnorodne obszary tematyczne: od edukacji cyfrowej 
i bezpieczeństwa w sieci, przez rozwijanie kompetencji 
językowych, po działania artystyczne i społeczne. W ni-
niejszym artykule pragniemy zaprezentować wybrane 
przedsięwzięcia eTwinning realizowane na przestrzeni 
ostatnich lat.

Pierwszym autorskim projektem, który zasługuje 
na szczególne wyróżnienie, jest I.N.S.P.I.R.E., nagro-
dzony w  konkursie Nasz Projekt eTwinning 2023. Zo-
stał on zrealizowany w roku szkolnym 2022/2023 przez 
Annę Jałoszewską i Małgorzatę Dwórznik wraz z klasą 
VI i koncentrował się na edukacji na rzecz zrównowa-
żonego rozwoju. Jego celem było nie tylko przybliżenie 
uczniom idei ochrony środowiska, ale także pokazanie, 
że przyszłość naszej planety zależy od naszych świado-
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Młodzież uczyła się ją wykorzystywać twórczo, ale też 
krytycznie i odpowiedzialnie. Dużą wartością były rów-
nież spotkania online, które zaowocowały powstaniem 
siedmiu wspólnych e-bajek poruszających kluczowe za-
gadnienia, takie jak cyberprzemoc, ochrona danych czy 
fake newsy. Praca nad nimi pokazała, że tematy związane 
z bezpieczeństwem w sieci można przekazywać w przy-
stępny i angażujący sposób.

Następnym autorskim projektem, który w nieoczy-
wisty sposób łączy kompetencje XXI w. jest Mood My-
thology. Realizowany jest w klasie IV przez naszą an-
glistkę Małgorzatę Dwórznik i nauczycielkę etyki Annę 
Dudę w bieżącym roku szkolnym w międzynarodowym 
gronie szkół. Jego główną ideą jest połączenie świata 
mitologii z tematyką emocji i dobrostanu uczniów. Już 
na początku uczestnicy tworzyli własne awatary, logo 
projektu oraz brali udział w zajęciach dotyczących roz-
poznawania emocji. Następnie poznawali postacie i hi-
storie z mitologii greckiej oraz słowiańskiej. W trakcie 
całego projektu uczniowie angażują się w działania ta-
kie jak tworzenie kart emocji i prowadzenie dzienników 
uczuć. Dotychczas uczestnicy wzięli udział w warszta-
tach dotyczących dobrostanu, a  także stworzyli prace 
plastyczne inspirowane bohaterami mitologicznymi. 
Angażującym zadaniem był mitologiczny role‑play 
oraz interaktywny quiz rozgrywany podczas między-
narodowych spotkań online. Kreatywnym zadaniem 
manualnym było stworzenie Strength Stones, czyli ka-
mieni symbolizujących emocje i mocne strony uczniów. 
Zwieńczenie projektu zaplanowano na czerwiec bieżą-
cego roku, a  finałem będzie Mood Mythology – How 
to Deal with Stressful Situations, czyli wspólny filmik 
z  poradami, jak radzić sobie w  trudnych sytuacjach 
szkolnych i domowych.

Kolejnym przykładem niezwykłej współpracy był 
półroczny projekt The Stories Told by Stones, założo-
ny i prowadzony przez anglistkę Małgorzatę Dwórznik 
w 2026 roku w klasie V. Koncentrował się on na odkry-
waniu lokalnego dziedzictwa kulturowego i opowiada-
niu historii zapisanych w zabytkach oraz architekturze. 
Jego celem było przybliżenie uczniom historii ich re-
gionów oraz pokazanie, jak można ją twórczo prezento-
wać w nowoczesny sposób. Uczniowie współpracowali 
z rówieśnikami z innych krajów podczas spotkań onli-
ne, poznając i porównując miejsca ważne dla danej spo-
łeczności. W trakcie projektu partnerzy tworzyli mapy 
swoich regionów, przygotowywali prezentacje i  opi-
sy zabytków, a  także współtworzyli wirtualne muzea 
i  e-booki. Dodatkowo uczniowie wzięli udział w grze 
terenowej na Zamku w  Malborku, podczas której od-
krywali jego najskrytsze tajemnice. Ponadto uczestnicy 
tworzyli własne opowiadania, inspirowane historią tego 
miejsca. Projekt zakończył się wspólnym podsumowa-
niem w formie filmu i publikacją cyfrowego magazynu.

Projektem wartym uwagi był również Just Read It!, 
ponieważ powstał jako inicjatywa rozwijana po stacjo-

mych działań. W ramach projektu uczniowie pracowa-
li w  międzynarodowych zespołach, realizując zadania 
związane z celami zrównoważonego rozwoju. Stworzyli 
unikatowe logo, projekty koszulek, chmury wyrazowe 
i własne awatary. Powstał też wspólny e-book z opowia-
daniami w  języku angielskim oraz kalendarz z  plaka-
tami, a nawet słownik projektu I.N.S.P.I.R.E. Młodzież 
przygotowywała prezentacje na temat zdrowia, edukacji, 
równości, stworzyła plakaty i hasła promujące zrówno-
ważony rozwój, przeprowadziła kampanię społeczną 
promującą inicjatywy ekologiczne, takie jak oszczę-
dzanie energii i segregacja odpadów. Uczestnicy wzięli 
udział w warsztatach o Morzu Bałtyckim w Stacji Mor-
skiej Instytutu Oceanografii Uniwersytetu Gdańskiego 
w Helu. Dodatkowo przygotowywali wystąpienia, two-
rzyli wiersze i  scenki teatralne. Niesamowitym prak-
tycznym działaniem było również zasadzenie drzew na 
terenie boiska szkolnego. Projekt I.N.S.P.I.R.E. pozwo-
lił uczniom rozwinąć kompetencje językowe, cyfrowe 
i społeczne, a także zwiększył świadomość ekologiczną 
całej naszej społeczności szkolnej.

Drugim projektem, który szczególnie dobrze poka-
zuje nasze podejście do edukacji jest Me and the Sea. 
To autorski pomysł naszych dwóch nauczycielek ję-
zyka angielskiego Małgorzaty Dwórznik i Aleksandry 
Dunajskiej – realizowany w roku szkolnym 2024/2025 
w dwóch klasach III, we współpracy ze szkołami z kra-
jów europejskich. Jego celem było nie tylko poznanie 
znaczenia mórz europejskich dla gospodarki i  kultury, 
ale również uświadomienie uczestnikom współczesnych 
wyzwań, takich jak zmiany klimatyczne. W trakcie pro-
jektu uczniowie tworzyli klasowe awatary i logo, pozna-
wali idiomy związane z morzem, a także pisali i recyto-
wali wiersze o morskich stworzeniach. Dzieci brały rów-
nież udział w  sprzątaniu plaży oraz warsztatach przy-
rodniczych w  Akwarium Gdyńskim. Powstała galeria 
obrazów inspirowanych morzem, a jednym z najbardziej 
angażujących działań było zadanie Beach in a Jar (Pla-
ża w słoiku), które później przerodziło się w wyjątkową 
wystawę i plebiscyt dla całej społeczności szkolnej. Pod-
czas tych działań uczniowie rozwijali nie tylko kompe-
tencje cyfrowe i językowe, ale też uczyli się współpracy, 
szczególnie podczas spotkań online z innymi partnerami.

Kolejnym z  autorskich projektów, który przede 
wszystkim skupiał się na rozwoju kompetencji cyfro-
wych, był projekt E-Tales of Safety: A Journey towards 
Online Responsibility, zrealizowany przez naszą nauczy-
cielkę Annę Jałoszewską i  klasę V w  roku szkolnym 
2024/2025. Jego główny cel to kształtowanie świadome-
go i  odpowiedzialnego korzystania z  internetu poprzez 
angażujące, kreatywne działania oparte na storytellin-
gu. Uczniowie, pracując z  rówieśnikami z europejskich 
szkół, tworzyli awatary, plakaty cyfrowe, a nawet wspól-
ny słowniczek pojęć związanych z  bezpieczeństwem 
w  sieci. Szczególnie ważnym elementem projektu było 
poznanie możliwości i ograniczeń sztucznej inteligencji. 
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narnym, polsko-francuskim seminarium eTwinning Mój 
pierwszy projekt z Ambasadorem we wrześniu 2022 roku. 
Jako nauczycielka stawiająca pierwsze kroki w świecie 
projektów, nasza nauczycielka Aleksandra Dunajska na-
wiązała współpracę i dołączyła do swojego pierwszego 
międzynarodowego projektu wraz klasą VII. Jego głów-
nym celem było rozwijanie czytelnictwa w  języku an-
gielskim oraz budowanie nawyku czytania i międzynaro-
dowej współpracy uczniów. W ramach projektu ucznio-
wie realizowali zadania takie jak: prezentowanie swoich 
ulubionych książek, tworzenie plakatów zachęcających 
do czytania, pisanie opowiadań oraz nagrywanie ich do 
wspólnej biblioteki online. Finałem tych działań było 
odsłuchanie historyjek i rysowanie ich fabuły ze słuchu. 
Dodatkowym zadaniem kreatywnym było SleeveFace, 
czyli stworzenie fotografii z ukazaniem okładki wybra-
nej książki. Finalnym produktem była cyfrowa galeria 
prac, udostępniona całej społeczności szkolnej.

Kolejny wart przybliżenia projekt eTwinning to 
Book Buddies: Exploring Worlds Through Oxford Owl, 
który został zrealizowany przez naszą anglistkę Marty-
nę Kozłowską z klasą III w roku szkolnym 2023/2024. 
Jego celem było rozwijanie zainteresowań czytelni-
czych oraz kompetencji językowych uczniów z Polski 
i Chorwacji. Podczas realizacji projektu uczniowie ko-
rzystali z materiałów i książek dostępnych na platformie 
Oxford Owl, poznając różnorodne historie, bohaterów 
i światy literackie. Czytanie stało się inspiracją do wielu 
kreatywnych działań edukacyjnych. Uczniowie samo-
dzielnie przygotowywali zadania do przeczytanych tek-
stów, tworząc między innymi krzyżówki, quizy, zagadki 
oraz ćwiczenia sprawdzające rozumienie treści. Dzięki 
temu rozwijali umiejętność analizy tekstu, logicznego 
myślenia oraz kompetencje cyfrowe i językowe. Projekt 
pokazał, że książka może stać się przestrzenią do nauki, 
zabawy i budowania relacji.

Inną niezwykłą inicjatywą, która w  unikalny spo-
sób połączyła świat klasycznej sztuki z nowoczesnymi 
technologiami, był międzynarodowy projekt My Adven-
ture in the Museum, realizowany w  roku szkolnym 
2024/2025 w  klasach I. Pod czujnym okiem koordy-
natorek Pauliny Murszewskiej oraz Moniki Jurkiewicz 
najmłodsi uczniowie wyruszyli w  fascynującą podróż 
po europejskich galeriach, współpracując z rówieśnika-
mi z innych europejskich krajów. Inspiracją do działań 
stała się książka The Museum Susan Verde oraz strategia 
See-Think-Wonder, ucząca dzieci analizy dzieł sztuki 
poprzez obserwację i zadawanie pytań. 

W ramach projektu uczniowie przygotowali swoje ar-
tystyczne awatary, zwiedzali wirtualnie muzea, stworzyli 
e-książkę Zwierzęta w sztuce oraz interaktywny kalendarz 
ze swoimi zdjęciami stylizowanymi na słynne obrazy. 
Niezwykle angażująca była też podróżna pacynka Cecy-
lii Gallerani z obrazu Dama z Łasiczką, której przygody 
dzieci dokumentowały we wspólnym pamiętniku inter-
netowym. Z kolei inspiracja twórczością Edgara Degasa 

zaowocowała stworzeniem: pacynek baletnic, teatrzyku 
kukiełkowego oraz autorskich kart do Baletowej Jogi.

Z kolei doskonałym przykładem tego, że przygodę 
z  międzynarodowymi projektami warto zaczynać jak 
najwcześniej jest projekt Autumn Leaves are Falling 
Down, realizowany w roku szkolnym 2023/2024 w ze-
rówkach przez Paulinę Murszewską i  Monikę Jurkie-
wicz. Głównym założeniem była obserwacja zmienia-
jącej się natury, a w bogatym harmonogramie znalazło 
się wiele angażujących zadań. W ramach projektu dzie-
ci prowadziły m.in. elektroniczny pamiętnik The Diary 
of a  Falling Leaf. Regularnie fotografowały wybrane 
drzewo, aby obserwować zachodzące w  nim zmiany 
podczas różnych pór roku, a  następnie omawiały je 
z rówieśnikami z krajów partnerskich. Ponadto ucznio-
wie stworzyli wspólny, wirtualny zielnik Herbarium of 
Tree Leaves z  autorskimi rysunkami, międzynarodo-
wy plakat gigantycznego drzewa z  cyfrowo połączo-
nych liści oraz interaktywną galerię w sieci. Najmłodsi 
stworzyli też słowniczek przyrodniczy, w  którym li-
ście przemówiły ich głosami. Działania te udowodniły,  
że międzynarodowy projekt w  zerówce w  bezpieczny 
i pełen zabawy sposób oswaja maluchy z ideą eTwinnin-
gu, a dzięki niemu najmłodsi postawili pierwsze kroki 
w świecie cyfrowym.

Do udanych inicjatyw zrealizowanych w  naszej 
szkole z najmłodszymi uczniami należy również projekt, 
który powstał w  ramach Mojego Pierwszego Projek-
tu z Ambasadorem pod tytułem Patykiem Pisane, pro-
wadzony przez Martynę Kozłowską w  roku szkolnym 
2022/2023. Punktem wyjścia do działań był bohater 
wierszowanej opowieści Julii Donaldson Pan Patyk, któ-
ry pomagał dzieciom oswoić się z wyglądem liter druko-
wanych. W trakcie realizacji projektu maluchy poszuki-
wały w otoczeniu naturalnych elementów przypomina-
jących kształty liter. Z zebranych materiałów stworzyły 
wirtualną kolekcję liter, która stała się wartościową po-
mocą dydaktyczną i  inspiracją do dalszych aktywności 
rozwijających mowę i komunikację. Projekt angażował 
dzieci do obserwacji, eksperymentowania i  twórczego 
myślenia, a  jednocześnie rozwijał współpracę, uważ-
ność i wyobraźnię. Podczas projektu stworzyły też karty 
do Patykowej Jogi. Zadanie to było bardzo angażujące 
dla całej szkoły, ponieważ wszyscy nasi uczniowie na-
śladowali kształty ułożonych z patyków figur, ćwicząc 
koncentrację, koordynację ruchową oraz świadomość 
własnego ciała. Projekt z pewnością był dla dzieci atrak-
cyjną i wielozmysłową formą poznawania liter.

Obecnie w naszej szkole Paulina Murszewska i Mo-
nika Jurkiewicz realizują w klasach II i III krótkotermi-
nowy projekt międzynarodowy Happy Students, Strong 
Minds. Jego głównym celem jest wspieranie dobrostanu 
psychicznego uczniów. Pierwszym krokiem do pozna-
nia naszych międzynarodowych partnerów było stwo-
rzenie przez dzieci unikalnych autoportretów, które 
obrazowały ich zewnętrzne i wewnętrzne ja. Kolejnym 
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dzia takie jak Kahoot! oraz Wayground, które umoż-
liwiają przeprowadzanie turniejów wiedzy na żywo.  
Do tworzenia interaktywnych puzzli i  krzyżówek słu-
żyła nam platforma LearningApps, natomiast Mentime-
ter pozwala na zbieranie szybkich ankiet i generowanie 
chmur słownych. Z kolei aplikacja Zeemaps pozwalała 
na tworzenie interaktywnych map, na których uczestnicy 
zaznaczali swoje lokalizacje i  prezentowali informacje 
o krajach ojczystych. Wszystkie te narzędzia udowodni-
ły, że technologia w Pierwszej Społecznej Szkole Pod-
stawowej nie jest jedynie gadżetem, ale pomostem łączą-
cym naukę z międzynarodową współpracą. Oczywiście 
zanim nasi uczniowie ruszyli na podbój cyfrowego świa-
ta, każdy projekt był poprzedzony warsztatami z  bez-
pieczeństwa w sieci, a zrealizowane projekty eTwinning 
wyraźnie pokazały, że nowoczesna nauka może być jed-
nocześnie angażująca, praktyczna i bezpieczna.

***

Realizacja tak ambitnych i  różnorodnych projek-
tów była możliwa dzięki wyjątkowym warunkom, jakie 
oferuje nasza szkoła – przede wszystkim zwiększonej 
liczbie godzin zajęć języka angielskiego, która pozwo-
liła włączyć działania projektowe w codzienną naukę. 
Wszystkie opisane projekty miały wyraźnie interdyscy-
plinarny charakter i łączyły język angielski z elementa-
mi historii, geografii, przyrody, sztuki czy edukacji spo-
łecznej i etyki. Często realizowane były we współpracy 
nauczycieli różnych przedmiotów. Dzięki temu nasi 
uczniowie mogli spojrzeć na poruszane tematy z wielu 
perspektyw, rozwijając zarówno wiedzę, jak i umiejęt-
ności praktyczne. Praca w  międzynarodowych zespo-
łach, zadania twórcze oraz wykorzystanie nowych tech-
nologii sprawiły, że nauka stała się bardzo angażująca. 
Uczniowie nie tylko zdobywali kompetencje przyszło-
ści takie jak współpraca, komunikacja czy krytyczne 
myślenie, ale także uczyli się empatii, odpowiedzialno-
ści i dowiadywali się, jak duży wpływ mają na świat, 
który ich otacza.

Aleksandra Dunajska, Paulina Murszewska
Jesteśmy nauczycielkami języka angielskiego w  Pierw-
szej Społecznej Szkole Podstawowej w Gdyni. W naszej 
pracy stawiamy na rozwijanie kompetencji językowych 
uczniów, kreatywne metody nauczania oraz budowanie 
życzliwej atmosfery sprzyjającej nauce i  współpracy. 
Z  pasją angażujemy się w  projekty międzynarodowe 
eTwinning, dzięki którym uczniowie mają możliwość 
współpracy z  rówieśnikami z  innych krajów oraz roz-
wijania kompetencji językowych i  kulturowych. W  co-
dziennej pracy jesteśmy fankami wykorzystywania no-
woczesnych narzędzi ICT, które pomagają nam tworzyć 
ciekawe, interaktywne i angażujące zajęcia. Ważny jest 
dla nas kontakt z dziećmi, który daje nam energię i mo-
tywację do ciągłego rozwoju.

działaniem było zorganizowanie wizualnej ankiety dla 
edukacji wczesnoszkolnej, która miała ukazać domi-
nujące pasje naszych uczniów. Każdy uczestnik pro-
jektował papierową koszulkę ilustrującą jego ulubioną 
aktywność z  wybranej kategorii: sport, sztuka, nauka, 
relaks lub gry. Gotowe prace zaprezentowaliśmy przy-
pinając je na sznurkach za pomocą klamerek. Ta kolo-
rowa ekspozycja pokazała, że w Pierwszej Społecznej 
Szkole Podstawowej im. Dzieci Zjednoczonej Europy 
w Gdyni zdecydowanie królują zainteresowania sporto-
we. W  ramach prezentacji naszej placówki uczniowie 
przygotowali również interaktywny spacer, wykorzy-
stując mówiące ich własnymi głosami zdjęcia szkolnych 
zakamarków. Ostatnie z  podjętych działań dotyczyło 
bezpośrednio emocji i higieny umysłu. Efektem burzy 
mózgów było stworzenie wspólnego plakatu Mental 
Wellbeing Tree (Drzewo Dobrostanu Psychicznego), na 
którym dzieci umieściły swoje autorskie pomysły na to, 
co skutecznie poprawia im nastrój w  gorsze dni. Ten 
projekt jasno pokazuje, że uczeń, który czuje się dobrze 
łatwiej osiąga sukcesy.

***

Sercem każdego projektu jest TwinSpace, znajdu-
jący się na bezpiecznej europejskiej platformie ESEP 
(European School Education Platform), która łączy na-
uczycieli, szkoły i projekty z całej Europy. W ramach tej 
przestrzeni spotkania na żywo wspiera również narzę-
dzie TwinSpace Live. Nasi nauczyciele biorący udział 
w  projektach korzystają również z  całej masy darmo-
wych narzędzi zewnętrznych, które dobiera się w  za-
leżności od tego, co uczniowie mają wspólnie zrobić. 
Do najchętniej wykorzystywanych narzędzi ICT (tech-
nologie informacyjno-komunikacyjne) należą platfor-
my takie jak Genially i  Canva, służące do tworzenia 
angażujących, cyfrowych gier czy prezentacji, a  także 
Padlet, pełniący funkcję wirtualnej tablicy do tworze-
nia wspólnych kolekcji. W  wymienionych projektach 
uczniowie starszych i młodszych klas regularnie stawali 
się autorami e-booków m.in. dzięki aplikacjom Book-
Creator oraz platformie StoryJumper. Niejednokrot-
nie fundamentem projektów były narzędzia od Google 
(Google Workspace) umożliwiające uczniom i nauczy-
cielom wspólne tworzenie dokumentów, prezentacji 
i ankiet oraz łatwą komunikację w międzynarodowych 
zespołach. Z  kolei dzięki Google Arts & Culture sale 
lekcyjne zamieniały się w okna na świat, pozwalające 
na wirtualne spacery po instytucjach kultury z różnych 
części świata. Najmłodsi rozwijali swoją kreatywność, 
tworząc audiowizualne prace za pomocą aplikacji Chat-
terPix, a z dbałości o bezpieczeństwo w sieci (ochrona 
wizerunku) często wykorzystywaliśmy aplikacje Voki, 
Avatar Maker oraz Pixton – do przedstawiania się. 

Projekty eTwinning kładą też duży nacisk na gry-
walizację, quizy oraz ewaluację działań. W  tym celu 
na różnych etapach współpracy wdrażamy narzę-


