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Edukacja w trybie „odNowa”
PODN W SŁUPSKU ORGANIZATOREM EDUKACYJNYCH HACKATHONÓW

Zamiast gotowych schematów – burza mózgów, 
zamiast teorii – intensywne tworzenie projektów go-
towych do wdrożenia w klasie. W dniach 12-13 marca 
oraz 15-16 kwietnia 2026 r. nadmorska Ustka stała się 
pomorskim centrum edukacyjnych innowacji. Wszyst-
ko to w  ramach Regionalnych Projektów Edukacyj-
nych FEP 2021-2027 pn. „Regionalne wsparcie rozwo-
ju kompetencji kluczowych w pomorskich szkołach”.

Hackathon edukacyjny to unikalny format twórczej 
nauki, w  którym kluczem do sukcesu jest zespołowe 
działanie ludzi o  różnych doświadczeniach. Nauczy-
ciele i  dyrektorzy udowodnili, że samodzielność my-
ślenia, elastyczne reagowanie na problemy i nowocze-
sne liderstwo to narzędzia, którymi można realnie i od 
zaraz odmienić przestrzeń każdej szkoły. W  warszta-
tach pracowali przedstawiciele szkół podstawowych 
z  gmin: Czarne, Kołczygłowy, Miastko, Człuchów, 
Debrzno, Koczała, Konarzyny oraz Rzeczenica.

Inspirujące wykłady i praca w grupach
Podczas obu edycji uczestnicy wysłuchali otwiera-

jących wykładów eksperckich, a  następnie pracowali 
w warsztatowych grupach tematycznych.

W edycji marcowej wykład inaugurujący na temat: 
„Pokolenie Alpha w  szkolnej ławce, Beta za drzwia-
mi – czy jesteśmy gotowi?” przedstawiła ekspertka 
Aleksandra Klimczuk (psycholożka, coachka, między-
narodowa trenerka kompetencji miękkich, analityczka 

trendów i  menedżerka). Natomiast warsztaty odbyły 
się w  trzech grupach tematycznych: 1. Przestrzenie 
w edukacji. Klasa i szkoła. 2. Integracja i współpraca 
międzypokoleniowa. 3. Edukacja kulturalna w  dobie 
globalizacji i sztucznej inteligencji.

W edycji , która odbyła się w kwietniu wykład in-
augurujący na temat: „Szkoła, która mówi do wszyst-
kich. O  znaczeniu języka inkluzyjnego i  podejściu 
antydyskryminacyjnym w  codziennej praktyce edu-
kacyjnej” zaprezentował ekspert dr Grzegorz Piekar-
ski (Instytut Pedagogiki Uniwersytetu Pomorskiego 
w Słupsku, Pełnomocnik Rektora ds. Równego Trak-
towania). Warsztatowe grupy podjęły trzy tematy:  
1. Projekt (od)Nowa: inspiruj, twórz, rozwijaj! 2. Inte-
gracja i współpraca międzypokoleniowa. 3. Integracja 
poprzez sztukę.

Kreatywna rywalizacja i kuluary
Zgodnie z  ideą hackathonu nie zabrakło również 

ducha zdrowej rywalizacji. Podsumowaniem dwu-
dniowych warsztatów w  grupach tematycznych była 
prezentacja efektów prac i wypracowanych pomysłów 
na forum, przed publicznością zgromadzoną w  sali 
konferencyjnej hotelu Cristal. Prezentacje przebiegały 
w niezwykle twórczej i przyjaznej atmosferze – uczest-
nicy z dużym zaangażowaniem włączali się w interak-
tywne formy ekspresji.

Zarówno nauczyciele, jak i dyrektorzy wysoko oce-
nili wartość merytoryczną obu edycji. Podkreślano rów-
nież rolę rozmów kuluarowych, które stanowiły dosko-
nałą przestrzeń do integracji i  wymiany doświadczeń. 
Miłą niespodzianką od PODN była bezpłatna rada szko-
leniowa – forma nagrody dla jednej ze szkół biorących 
udział w wydarzeniu, która wygrała losowanie.

Wnioski i rekomendacje na przyszłość
Intensywna praca warsztatowa oraz ożywione dys-

kusje pozwoliły na sformułowanie wspólnych wnio-
sków, które mogą stać się drogowskazem dla nowocze-
snych szkół:
•	 Edukacja włączająca w praktyce: Uczestnicy zy-

skali konkretne narzędzia do wdrażania idei różno-
rodności i inkluzywności. Zgodnie z zasadą „szkoły 
mówiącej do wszystkich”, kluczem do sukcesu pro-
jektów jest planowanie ich tak, by każdy uczeń – bez 
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względu na swoje predyspozycje – odnalazł w ze-
spole unikalną, docenianą rolę.

•	 Metoda projektu jako codzienność, nie święto: 
W kontekście wymagań nowej podstawy programo-
wej, samodzielność i  sprawczość ucznia powinny 
być budowane systemowo. Rekomenduje się, aby 
praca metodą projektu przestała być traktowana jako 
okazjonalna atrakcja, a stała się stałym narzędziem 
rozwijania odpowiedzialności za proces uczenia się.

•	 Nowoczesne technologie w służbie relacji: Nieza-
leżnie od stosowanych technik (od analogowych te-
atrzyków po kody QR i sztuczną inteligencję), tech-
nologia ma angażować emocje i ożywiać opowieść, 
a nie dominować nad treścią. Narzędzia należy do-
bierać tak, by prowokowały uczniów do zadawania 
pytań, a nie podawały gotowych odpowiedzi.

•	 Nauczyciel w  roli moderatora: Praca nad inno-
wacjami wymaga od kadry pedagogicznej odwagi 
do „oddania sterów” uczniom. Nowoczesna szkoła 
musi być bezpieczną przestrzenią na eksperymen-
ty, błędy i wyciąganie wniosków – to tam dzieje się 
prawdziwa edukacja.

•	 Świadome budowanie i rozwijanie sieci kontaktów 
w środowisku szkolnym: Formuła hackathonu opar-
ta na warsztatach i dyskusjach udowodniła, że najbar-
dziej efektywna nauka zachodzi poprzez bezpośred-
nie działanie i  wymianę doświadczeń. Partnerstwo 
i  integracja środowiska nauczycielskiego to funda-
ment budowania silnych społeczności lokalnych.

Cały zespół prowadzących – konsultantki i konsul-
tanci PODN w Słupsku: Dorota Iwanowicz, Robert Ko-
złowicz, Ewa Misiewicz, Joanna Pawlak-Jęczewska, 
Iwona Poźniak-Szewczyk, Tatiana Słojka, wicedyrek-
tor Mariusz Barański oraz dyrektorka PODN w Słup-
sku dr Kinga Mielczarek (koordynatorka projektu) – 
składa wielkie podziękowania wszystkim uczestnikom 
za niesamowitą energię i  aktywny udział! Teraz czas 
na działanie: mocno trzymamy kciuki i  kibicujemy 
we wdrażaniu wypracowanych pomysłów w szkołach 
i placówkach edukacyjnych!

W imieniu zespołu
Dorota Iwanowicz i Ewa Misiewicz
Konsultantki w PODN w Słupsku.

Ewa Misiewicz

„Swego nie znacie”
DZIESIĄTA, JUBILEUSZOWA ODSŁONA FESTIWALU POLSKIEJ PIOSENKI

Dziesiąta edycja Festiwalu Polskiej Piosenki „Swe-
go nie znacie”, zorganizowana przez Katedrę Sztuki 
Muzycznej Uniwersytetu Pomorskiego w Słupsku po-
twierdziła, że to wydarzenie na stałe wpisało się w kra-
jobraz znaczących inicjatyw promujących polską kul-
turę muzyczną. Jubileuszowa odsłona festiwalu, które-
go finał – wieńczący trzyetapowe zmagania – odbył się 
23 marca 2026 roku w auli UP przy ulicy Kozietulskie-
go, już od pierwszych chwil udowodniła, że jego misja 
pozostaje nie tylko aktualna, lecz także niezbędna.

Festiwal powstał z potrzeby pielęgnowania piękna 
polskiego języka, przypominania o bogactwie rodzimej 
tradycji muzycznej oraz wspierania twórczego rozwo-
ju młodych wokalistów i  instrumentalistów. Jak pod-
kreśla pomysłodawczyni i dyrektor artystyczna wyda-
rzenia, dr hab. Monika Zytke, prof. UP, „Swego nie 
znacie” jest odpowiedzią na dwa wyraźne problemy 

współczesnej sceny muzycznej: dominację repertuaru 
anglojęzycznego oraz stopniowe zanikanie pracy nad 
żywym wykonawstwem. Jubileuszowa edycja pokaza-
ła, jak trafna i potrzebna jest ta diagnoza.

Jednym z największych atutów festiwalu jest moż-
liwość pracy uczestników z  orkiestrą Katedry Sztuki 
Muzycznej, tworzoną przez obecnych studentów edu-
kacji artystycznej, absolwentów kierunku oraz zapro-
szonych gości. Efektem jest występ w finale konkursu 
z towarzyszeniem zespołu na żywo, w specjalnie przy-
gotowanych aranżacjach. To doświadczenie, które dla 
wielu młodych artystów staje się przełomowe – uczy 
odpowiedzialności za dźwięk, rozwija wrażliwość mu-
zyczną, poszerza świadomość stylistyczną i  pozwala 
zrozumieć, jak ogromną rolę w  interpretacji odgrywa 
frazowanie, dynamika i kontakt z zespołem.


