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Karty pracy na miare klasy
JAK Al POMAGA ROZNICOWAC MATERIALY

W niemal kazdej klasie nauczyciel spotyka si¢
z podobnym wyzwaniem: uczniowie realizuja ten sam
temat, ale nie startujg z tego samego poziomu. Jedni
potrzebuja dodatkowego ¢wiczenia podstaw, inni sg
gotowi na trudniejsze zadanie, a jeszcze inni najlepiej
pracuja wtedy, gdy materiat ma forme gry, uktadanki,
krotkiego tekstu, testu albo zadania graficznego. Ro6z-
nicowanie materiatdw nie jest wigc dodatkiem do lek-
cji, ale codzienng praktyka nauczyciela.

Problem polega na tym, ze przygotowanie kilku
wersji kart pracy bywa czasochlonne. Trzeba dobrac¢
poziom trudnosci, pilnowa¢ zgodnosci z tematem,
sprawdzi¢ poprawnos¢ odpowiedzi, zadba¢ o czy-
telny uktad i jeszcze przygotowaé materiat do druku.
Wiasnie w tym miejscu sztuczna inteligencja moze stac
si¢ praktycznym wsparciem. Nie jako zastepstwo dla
nauczyciela, lecz jako narzedzie, ktdre pomaga szybciej
przygotowa¢ materiat dopasowany do konkretnej klasy.

Od jednej karty pracy do kilku wariantéw

Roéznicowanie nie musi oznacza¢ tworzenia zupet-
nie innych zadan dla kazdego ucznia. Czasem wystar-
czy przygotowac kilka wersji tego samego ¢wiczenia:
podstawowa, utrwalajaca i rozszerzajaca. Mozna tez
zmieni¢ forme pracy, zostawiajac ten sam zakres tresci.
Uczen, ktéry ma trudno$¢ z dtuzszym tekstem, moze
zaczg¢ od zadania z lukami, dopasowywania pojec
albo rozsypanki wyrazowej. Uczen pracujacy szybciej
moze otrzymac pytanie otwarte, krotkie uzasadnienie
odpowiedzi albo zadanie wymagajace samodzielnego
uzycia nowych stow w kontekscie.

Dobrze zaprojektowane narzedzie Al moze w tym
pomdoc, poniewaz pozwala nauczycielowi szybko okre-
sli¢ temat, przedmiot, wiek ucznidow, klasg, poziom
trudnosci i1 rodzaj zadan. W generatorach kart pracy
dostepnych na EduZabawy.com (https://eduzabawy.
com/generatory-kart-pracy/) nauczyciel moze tworzy¢
miedzy innymi testy i sprawdziany, ¢wiczenia czytania
ze zrozumieniem, dyktanda, krzyzoéwki, wykreslanki,
rozsypanki literowe 1 wyrazowe, zadania z kategoryzo-
waniem, schematy wyrazow czy materiaty przygoto-
wujace do egzaminu 6smoklasisty. W praktyce oznacza
to, ze ten sam temat mozna opracowac w kilku formach
— raz jako krotki test, raz jako karte utrwalajaca, a raz
jako lzejsze zadanie powtorkowe.

Przykladowa sytuacja dydaktyczna

Wyobrazmy sobie klase¢ piata, ktora utrwala stow-
nictwo z jezyka angielskiego zwigzane z jedzeniem.
Czg$¢ ucznidbw swobodnie rozpoznaje poznane wyra-
zy, ale ma trudnos$¢ z uzyciem ich w zdaniach. Kilkoro
potrzebuje jeszcze prostego ¢wiczenia na dopasowy-
wanie obrazka lub polskiego znaczenia do angielskiego
stowa. Grupa pracujgca szybciej jest gotowa na krotkie
wypowiedzi, pytania i odpowiedzi albo proste zadania
komunikacyjne.

Nauczyciel moze przygotowac trzy warianty materiatu.

1. Wersja pierwsza — podstawowa: dopasowywanie
stow do kategorii, proste thtumaczenia, uzupetnianie
brakujacych liter, rozpoznawanie stownictwa.

2. Wersja druga — utrwalajgca: zdania z lukami, wybor
wlasciwego wyrazu, krétkie pytania typu ,,Do you
like...?”, zadania prawda/fatsz do prostego tekstu.

3. Wersja trzecia — rozszerzajaca: krotkie odpowiedzi
pelnym zdaniem, uktadanie zdan z rozsypanki wyrazo-
wej, tworzenie mini-dialogu w sklepie lub restauracji.

W tradycyjnym trybie przygotowanie takich trzech
wersji zajmuje sporo czasu. Z pomocg generatora na-
uczyciel moze okresli¢ przedmiot, temat, wiek, klase,
poziom trudnosci, liczbe pytan i strukture zadan. Na-
stepnie otrzymuje materiat, ktory moze przejrzec, po-
prawic, skroci¢, rozbudowac albo dostosowac jezyko-
wo. Kluczowe jest wiasnie to ostatnie: nauczyciel nie
powinien bezrefleksyjnie przyjmowac¢ wygenerowanej
karty jako gotowego materiatu do pracy. Al przyspie-
sza przygotowanie propozycji, ale nie zastepuje decy-
zji dydaktyczne;.

Formularz zamiast pisania promptow

Jedng z barier w korzystaniu z Al w szkole bywa
przekonanie, ze nauczyciel musi umie¢ pisa¢ rozbudo-
wane polecenia, czyli tak zwane prompty. W praktyce
nie kazdy ma na to czas i nie kazdy chce uczy¢ si¢ ko-
lejnego technicznego sposobu pracy. Dlatego przydat-
ne sg takie rozwigzania, w ktorych cig¢zar ,,rozmowy
z AI” przejmuje sam generator.

W generatorach EduZabawy.com nauczyciel nie
musi pisa¢ dlugiego opisu zadania. Zamiast tego wy-
biera konkretne opcje: przedmiot, klase, wiek ucznioéw,
poziom trudnosci, jezyk, typ zadan czy liczbe pytan.
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Whpisuje przede wszystkim temat lub zakres materiatu,
na przyktad: ,,food and drinks”, ,,present simple”, ,,we-
ather vocabulary”, ,,animals”, ,,czasowniki nieregular-
ne” albo ,,czytanie ze zrozumieniem — daily routine”.

To wazne ulatwienie. Nauczyciel nadal podejmuje
decyzje dydaktyczna, ale nie musi zastanawia¢ sig, jak
technicznie sformutowac polecenie dla sztucznej inte-
ligencji. Systemowy prompt i ustawienia generatora
porzadkujg zapytanie w tle. Dzigki temu uzytkownik
skupia si¢ na tym, czego potrzebuje dla klasy, a nie na
samej technologii.

W dobrze zaprojektowanym narzedziu Al formu-
larz petni wiec role dydaktycznego przewodnika. Przy-
pomina, ze warto okresli¢ poziom trudnosci, liczbe za-
dan, typ pytan i wiek uczniow. To szczeg6lnie pomoc-
ne dla osob, ktére chca korzysta¢ z Al praktycznie, ale
bez wchodzenia w techniczne szczegoty.

Co realnie zyskuje nauczyciel?

Najwicksza korzyscig nie jest ,.efekt nowosci”,
lecz oszczedno$¢ czasu przy czynnosciach, ktére na-
uczyciel 1 tak wykonuje: uktadaniu pytan, zmienianiu
poziomu trudnosci, tworzeniu wariantow odpowiedzi,
przygotowywaniu kart do druku czy porzadkowaniu
materiatu w czytelny uktad.

W praktyce Al moze pomdc w kilku obszarach:

* Po pierwsze, w szybkim tworzeniu wariantow.
Ten sam temat mozna opracowac dla ucznidw po-
trzebujacych wsparcia i dla tych, ktérzy sa gotowi na
wieksze wyzwanie.

* Po drugie, w zmianie formy zadania. Zamiast kolej-
nej listy polecen mozna przygotowa¢ wykreslanke,
rozsypanke, krzyzowke, dyktando, pytania do tekstu
albo test z kluczem odpowiedzi.

» Po trzecie, w porzadkowaniu pracy. Gotowy PDF do
druku z czytelnym uktadem, miejscem na imig i na-
zwisko, punktacja oraz kluczem odpowiedzi utatwia
wykorzystanie materiatu na lekcji.

* Po czwarte, w szybkiej reakcji na potrzeby klasy. Je-
sli po lekcji okazuje si¢, ze uczniowie nie opanowali
jednego elementu tematu, nauczyciel moze przygo-
towac krotka karte utrwalajaca jeszcze tego samego
dnia. To szczegdlnie wazne w pracy z klasami zr6z-
nicowanymi, w ktérych obok siebie ucza si¢ dzieci
o réznym tempie pracy, roznych do$wiadczeniach
i r6znych potrzebach edukacyjnych.

Al nie zastepuje nauczyciela

W dyskusji o sztucznej inteligencji w edukacji ta-
two popas¢ w skrajnosci. Z jednej strony pojawia si¢
zachwyt, ze Al ,,zrobi wszystko za nas”. Z drugiej —
obawa, ze technologia odbierze nauczycielowi spraw-
czo$¢. Tymezasem w codziennej praktyce najrozsad-
niejsze wydaje si¢ podejscie posrednie: Al moze przy-

gotowac propozycje, ale to nauczyciel decyduje, czy
materiat jest poprawny, potrzebny i dostosowany do
danej klasy.

W konteks$cie szkoly oznacza to bardzo praktycz-
ng zasade: nauczyciel powinien sprawdzaé tre$¢, po-
prawno$¢ merytoryczng, adekwatnos¢ jezyka i poziom
trudnosci  wygenerowanego materiatu. Dotyczy to
szczegblnie przedmiotow, w ktorych tatwo o drobne,
ale istotne btedy: w jezyku obcym mogg to by¢ niena-
turalne zdania, zbyt trudne stownictwo, nieprecyzyjne
thumaczenie albo odpowiedzi, ktore teoretycznie sg po-
prawne, ale nie pasujg do poziomu uczniow.

Warto tez pamigta¢ o bezpieczenstwie danych.
Do generatorow nie nalezy wpisywac imion i nazwisk
uczniow, opiséw ich sytuacji rodzinnej, diagnoz ani in-
formacji wrazliwych. Wystarczy ogolny opis potrzeb
dydaktycznych, na przyktad: ,klasa pigta, uczniowie
potrzebuja prostych ¢wiczen ze stownictwa o jedze-
niu” albo ,,potrzebuj¢ tatwiejszej wersji karty pracy
z czasownika to be”.

Roéznicowanie bez stygmatyzowania

Wazne jest rowniez to, jak materiaty trafiajg do
uczniow. Réznicowanie nie powinno by¢ komunika-
tem: ,,ty dostajesz latwiejszg kartg, bo sobie nie ra-
dzisz”. Lepiej przygotowac kilka wersji jako naturalny
element pracy: zadanie startowe, zadanie gldwne, zada-
nie dodatkowe, karta powtorkowa, karta dla chetnych,
praca w parach. Mozna tez pozwoli¢ uczniom wybrac
jedna z dwoch form zadania, jesli cel lekcji pozostaje
ten sam.

Al moze pomdc przygotowac te warianty szybko,
ale to nauczyciel wie, jak je wprowadzi¢, aby wspie-
raly ucznidw, a nie wzmacnialy porownywanie sie.
Tu technologia nie zastapi znajomos$ci klasy, relacji
1 wyczucia pedagogicznego.

Praktyczna checklista przed uzyciem karty pracy z Al
Przed wydrukowaniem materiatu warto zada¢ so-

bie kilka pytan:

* (Czy zadania sg zgodne z tematem lekcji i poziomem
klasy?

» Czy polecenia sg jasne dla uczniow?

» Czy odpowiedzi w kluczu sg poprawne?

» Czy karta nie zawiera zbyt wielu zadan jak na czas
lekcji?

* Czy jezyk jest dostosowany do wieku uczniow?

» Czy materiat faktycznie ¢wiczy to, co chce utrwalic?

* Czy nie ma w nim przypadkowych tresci, btedow
lub zbyt ogdlnych pytan?

* Czy uczniowie ze specjalnymi potrzebami eduka-
cyjnymi beda mogli z niego skorzysta¢ po drobnej
adaptacji?
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Taka kontrola zajmuje kilka minut, a znaczaco pod-
nosi jako$¢ pracy z materiatem. Dobrze przygotowany
generator nie zwalnia nauczyciela z myslenia — raczej
daje mu wigcej czasu na decyzje, ktore naprawde wy-
magaja doswiadczenia.

Podsumowanie

Sztuczna inteligencja w szkole nie musi oznaczaé
wielkiej rewolucji. Czasem jej najbardziej sensowne
zastosowanie jest bardzo przyziemne: szybciej przy-
gotowac karte pracy, stworzy¢ kilka wariantow spraw-
dzianu, dopasowa¢ poziom trudno$ci, wygenerowac
krzyzowke, tekst do czytania ze zrozumieniem albo
krotka powtorke przed lekcja.

Dla nauczyciela-praktyka najwazniejsze jest nie to,
czy narzedzie jest modne, ale czy pomaga lepiej praco-
wac z klasg. Jesli Al pozwala przygotowaé materiaty
bardziej dopasowane do ucznidéw, a jednoczesnie zo-
stawia nauczycielowi kontrolg nad trescia, poziomem
i sensem zadania, moze sta¢ si¢ warto§ciowym elemen-
tem warsztatu pracy.

@ Generator Sprawdzianéw

Tytut sprawdzianu

Polska pierwszych Piastow

Polska plerwszych Plastow

Nie chodzi wiec o to, by karty pracy tworzyta za
nas maszyna. Chodzi o to, by nauczyciel mial wie-
cej czasu na to, czego maszyna nie zrobi: obserwacj¢
ucznidow, rozmowe, wyjasnienie, reakcje na trudnosc,
wsparcie i budowanie dobrej atmosfery uczenia sie.
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Byty nauczyciel, przedstawiciel Fundacji OmniSkola
i autor EduZabawy.com. Tworzy praktyczne narzedzia
edukacyjne oparte na Al, ktére pomagajg nauczycielom
szybciej przygotowywac materiaty do codziennej pracy
z uczniami.
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