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Cyfrowy zwrot w szkole

Od 1 wrzes$nia 2026 roku szkota wchodzi w nowy
etap wraz z wejsciem w zycie Rozporzadzenie Ministra
Edukacji z dnia 11 marca 2026 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz pod-
stawy programowej ksztalcenia ogélnego dla szkoly
podstawowej, w tym dla uczniéw z niepelnosprawno-
$cig intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacz-
nym (Dz.U. 2026 poz. 378). To nie jest drobna korek-
ta zapisoOw, ale wyrazna zmiana myslenia o edukacji.
Zgodnie z nowymi przepisami: kompetencje cyfrowe
staja si¢ kompetencjami fundamentalnymi. Obok
jezyka, matematyki i sprawnosci ruchowej rosnie zna-
czenie bezpiecznego, krytycznego i $wiadomego ko-
rzystania z technologii.

Nowa podstawa programowa opisuje kompeten-
cje cyfrowe jako umiejetnos¢ celowego, skuteczne-
go, krytycznego i odpowiedzialnego korzystania
z technologii w nauce i zyciu spotecznym. W centrum
tej zmiany stoi sprawczo$¢ ucznia — przekonanie, ze
technologia ma stuzy¢é rozwigzywaniu problemow,
a nie tylko wygodnej konsumpc;ji tresci.

W epoce gwaltownego rozwoju sztucznej inteli-
gencji szkolna informatyka przestaje by¢ lekcja o sa-
mych blokach, robotach i arkuszach. Coraz bardziej

staje si¢ miejscem, w ktoérym uczen uczy si¢ odrozniac
prawdg od fatszu, trenowac¢ modele i dba¢ o wtasna hi-
gieng cyfrowa. Dla nauczycieli to jasny sygnatl: nasza
rola wlasnie si¢ zmienia.

Co sie zmieni i od kiedy?

Reforma nie wejdzie do szkét jednym ruchem.
Zostata rozpisana na etapy, a kluczowa data to 1 wrze-
$nia 2026 roku — wlasnie wtedy nowe przepisy zaczng
obowigzywac.

Start: rok szkolny 2026/2027
Od wrzesnia 2026 r. nowa podstawa zacznie obo-
wigzywacé w pelni w nastgpujacych obszarach:

¢ Wychowanie przedszkolne: Od tego momentu
wszystkie przedszkola musza stosowa¢ nowe zasa-
dy, w tym rygorystyczne wytyczne dotyczace higie-
ny cyfrowej.

e Klasy I szkoly podstawowej: W ramach edukacji
wczesnoszkolnej uczniowie zaczng rozwija¢ kom-
petencje techniczne i informatyczne wedtug nowego
modelu.

o Klasy IV szkoly podstawowej: To tu nastapi fak-
tyczny debiut nowego przedmiotu ,,Informatyka”,
opartego na spiralnym uktadzie tresci.
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e Uczniowie z niepelnosprawnoscia intelektualng:
W stopniu umiarkowanym lub znacznym nowa pod-
stawa obowiazuje od razu we wszystkich klasach
szkoty podstawowe;.

Okres przejsciowy: dwa porzadki w jednej szkole

Uczniowie, ktorzy 1 wrzesnia 2026 r. beda w kla-
sach innych niz [ 1 IV, pozostang jeszcze przy podsta-
wie programowej z 2017 roku. Przez kilka lat w jed-
nej szkole bedg wiec dziataly rownolegle dwa porzad-
ki. W praktyce obecni pigtoklasisci zakoncza nauke
wedtug starych zasad, a mtodsi uczniowie zaczng juz
prace z Al i programowaniem tekstowym.

Programowanie: koniec rozgrzewki

Najmocniej zmiang wida¢ w podejsciu do progra-
mowania. To juz nie maja by¢ pierwsze proby z kodem,
ale konsekwentnie budowana $ciezka myslenia algoryt-
micznego. Reforma przesuwa akcent: od uktadania blo-
kéw do bardziej dojrzatego, inzynierskiego podejscia.

Klasy I'V-VI: mniej zabawy, wiecej procesu
W podstawie z 2017 r. programowanie w klasach
IV-VI skupiato si¢ glownie na historyjkach i prostych
rozwigzaniach wizualnych. Nowe przepisy nie rezy-
gnuja z tych srodowisk, ale wyraznie przesuwajg srodek
ciezkosci na pelniejszy proces tworzenia programu.
o Weryfikacja zamiast zabawy: Uczen nie tylko
Htworzy”, ale musi obowigzkowo testowaé program
na wybranych danych i samodzielnie analizowac
przyczyny btedow (debugowanie), co wczesniej nie
byto tak rygorystycznie akcentowane.
e Wsparcie Al: Nowoscia jest wiaczenie narzedzi
sztucznej inteligencji do tworzenia tre$ci multime-
dialnych juz na tym etapie edukacyjnym.

Klasy VII-VIII: wejscie w kod tekstowy
Tu réznica migdzy starg a nowg podstawa staje si¢
najbardziej widoczna:

1. Od opcjonalnosci do przymusu: Podstawa z 2017
r. mowila jedynie o ,stawianiu pierwszych kro-
kéw w jezyku tekstowym”. Rozporzadzenie z 2026
r. konczy ten okres przejsciowy — uczen ma obo-
wigzek realizowa¢ zlozone projekty wylacznie
w srodowiskach tekstowych (np. Python, C++).

2. Implementacja zamiast opisu: Wczes$niej uczen
mial ,,poznawac” algorytmy. Nowa podstawa wy-
maga, aby uczen samodzielnie zaimplementowal
w kodzie tekstowym konkretng list¢ algorytmow:

e badanie podzielnosci i rozktad na czynniki pierwsze;

e klasyczny algorytm Euklidesa;

e wyszukiwanie danych w ciggach uporzadkowanych
i nieuporzadkowanych;

e obowigzkowe sortowanie danych metoda babelko-
w3 lub przez wybor.

Programowanie jak w praktyce, nie na niby

Reforma 2026 wyraznie zbliza szkolng informa-
tyke do realidw pracy programisty. Tego w podstawie
z 2017 roku po prostu nie byto:

e Specyfikacja problemu: Uczen musi teraz precy-
zyjnie definiowa¢ dane wejsciowe, oczekiwane wy-
niki oraz zalezno$ci miedzy nimi przed przystapie-
niem do pisania kodu.

e Obowigzkowa dokumentacja: Catkowita nowo-
scig jest wymdg dokumentowania kluczowych
fragmentéw kodu w ramach projektow praktycz-
nych. W starej podstawie projekt byl ,,zalecany”,
teraz staje si¢ integralng cze¢$cig oceny umiejgtnosci
algorytmicznych.

Najlepiej wida¢ to na konkretnym zadaniu dla
uczniow klas VII-VIIL.

Algorytm Euklidesa (Informator Os$wiatowy
4/2021, s. 43; www.podn.slupsk.pl — hasto: Algorytm
Euklidesa). Ten klasyczny problem dobrze pokazuje,
jak mocno rosng wymagania:

e Wedlug podstawy z 2017 r.: Uczen mial przede
wszystkim ,,pozna¢” algorytm i potrafi¢ zapisa¢ jego
kroki (np. w formie listy krokow lub schematu blo-
kowego). Sam zapis w jezyku programowania tek-
stowego byt traktowany jako ,,stawianie pierwszych
krokow”, co czgsto konczyto si¢ na przepisaniu go-
towego kodu.

e Wedlug nowej podstawy z 2026 r.: Proces jest
znacznie glebszy 1 obejmuje:

1. Sformulowanie specyfikacji: Uczen musi precy-
zyjnie zdefiniowac dane wejsciowe (np. dwie dodat-
nie liczby naturalne), wynik oraz zaleznosci migdzy
nimi.

2. Obowigzkowa implementacje tekstowa: Uczen
ma obowiazek samodzielnie napisa¢ dziatajacy pro-
gram w wybranym j¢zyku (np. Python, C++), stosu-
jac instrukcje iteracyjne i zmienne.

3. Testowanie i debugowanie: Uczen musi sprawdzic¢
program na roznych zestawach danych, samodziel-
nie przeanalizowaé¢ przyczyny ewentualnych bile-
dow i je naprawic.

4. Dokumentowanie: W ramach realizacji projektu
uczen musi przygotowa¢ dokumentacje kluczowych
fragmentoéw swojego kodu.

Al wchodzi do szkoty na serio

Reforma z 2026 roku wprowadza sztucznag inteli-
gencje do gldbwnego nurtu nauczania. Nie jako cieka-
wostke, lecz jako obszar, ktory trzeba rozumie¢, testo-
wac 1 ocenia¢ krytycznie. To przejscie od biernego ko-
rzystania z technologii do roli swiadomego uzytkowni-
ka, a czasem takze ,,trenera” systemow Al.
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Uczenie maszynowe w praktyce
Nowa podstawa schodzi z poziomu ogdlnikow

i wskazuje konkretne zadania zwigzane z Al:

e W klasach IV-VI uczen ma nie tylko tworzy¢ tresci
(obrazy, teksty, multimedia) przy wsparciu Al, ale
przede wszystkim trenowa¢ prosty model sztucznej
inteligencji i obserwowac, w jaki sposob dostarczone
dane wplywaja na uzyskiwane przez niego wyniki.

e W Kklasach VII-VIII wymagania rosng — uczen
musi trenowaé¢ model uczenia maszynowego, sa-
modzielnie analizowa¢ jego dziatanie oraz mody-
fikowa¢ dane treningowe, aby poprawi¢ precyzje
i wiarygodno$¢ wynikoéw modelu.

Kto mowi prawde: czlowiek czy maszyna?

W epoce Al samo wyszukiwanie informacji juz nie
wystarcza. Coraz wazniejsze staja si¢ Krytyczne my-
$lenie i ocena wiarygodnoSci tresci.
¢ Rozpoznawanie autorstwa: Uczniowie klas VII

-VIII maja podejmowaé proby odréznienia tresci
tworzonych przez czlowieka od tych generowa-
nych przez Al poréwnujac ich styl, jakos¢ oraz
warto$¢ poznawcza.

o Weryfikacja miedzyzrodlowa: Obowiazek spraw-
dzania informacji z Al w innych zrodlach staje sig
wymogiem interdyscyplinarnym — uczen ma to robic¢
nie tylko na informatyce, ale takze na jezyku pol-
skim (w ramach modulu medialnego) czy plastyce.

e Promptowanie: Kluczowa kompetencja staje si¢
formutowanie trafnych zapytan (promptéw) oraz
ocena zgodnos$ci wygenerowanej odpowiedzi ze
specyfikacja problemu.

Al etyka i odpowiedzialnos$¢
Sztuczna inteligencja pojawia si¢ réwniez w wy-
maganiach z zakresu etyki oraz edukacji zdrowotne;.

Uczniowie maj3:

e Dyskutowac o korzyS$ciach i zagrozeniach wynika-
jacych z rozwoju Al, w tym o manipulacji i dezin-
formacji cyfrowe;.

e Analizowac¢ wlasciwe i niewlasciwe wykorzystanie
technologii generatywnej w procesie ksztatcenia.

e Rozwaza¢ wpltyw Al na $rodowisko, w tym rozu-
mie¢ pojecie Sladu weglowego technologii.

Bezpieczenstwo, prawo i cyfrowa higiena

W nowej podstawie bezpieczenstwo i higiena cy-
frowa przestaja by¢ dodatkiem. Staja si¢ jednym z rdze-
ni nauczania informatyki, a dla nauczyciela oznaczaja
prace na bardzo konkretnych kompetencjach technicz-
nych i prawnych.

Ochrona tozsamos$ci w praktyce
Uczniowie klas VII-VIII maja nie tylko zna¢ zasa-
dy, ale po prostu stosowac je w praktyce:

e Korzysta¢ z menedzeréw hasel.

o Swiadomie zarzadzaé ustawieniami prywatnosci
i informacjami o sobie udostgpnianymi w sieci.

e Samodzielnie rozpoznawac¢ proby wyludzania danych
(phishing) oraz stosowac¢ dziatania zapobiegawcze.

Technologia tez zostawia §lad
Nowoscia jest tez mocniejsze wejscie w temat
srodowiskowych kosztow technologii. W starszych
klasach trzeba juz rozmawiac¢ o tym wprost:
e Pojeciu Sladu weglowego technologii (carbon foot-
print) oraz sposobom jego ograniczania.
e Wplywowi technologii na srodowisko i spoteczen-
stwo w ujeciu odpowiedzialnych praktyk korzysta-
nia z urzadzen.

Prawo autorskie i licencjonowanie

Podstawa programowa z 2026 roku mocno akcen-
tuje tez legalnos$¢ korzystania z oprogramowania i za-
sobow cyfrowych:

e Klasy IV-VI: Uczniowie musza przestrzega¢ zasad
licencji na oprogramowanie, z ktorego korzystaja
oraz podawac zrodta wykorzystanych materiatow.

e Klasy VII-VIII: Wymagana jest bieglos¢ w roz-
réznianiu typow licencji oraz stosowaniu prawa
autorskiego w praktyce, szczego6lnie przy tworzeniu
whasnych tresci cyfrowych.

Deepfake, manipulacja i etyka
Nauczyciel informatyki ma dzi§ przygotowywaé
uczniow do tego, by potrafili:
e Odrozniac tresci tworzone przez cztowieka od tych
generowanych przez sztuczng inteligencje.
e Rozpoznawaé manipulacje w §rodowisku cyfrowym
i ocenia¢ ich skutki etyczne oraz prawne.

Nowa metodyka, nowa rola nauczyciela

Reforma 2026 wprowadza do nauczania informa-
tyki pojecie ,,dosSwiadczenia edukacyjnego”, ktore
ma wzmacnia¢ podmiotowos¢ ucznia i jego poczucie
skuteczno$ci. Zamiast biernego przyswajania wie-
dzy nowa podstawa stawia na dzialanie, eksploracje
i prace projektowa.

Projekt obowiazkowy, nie dodatkowy

Kazdy uczen ma w ciagu roku zrealizowac przynaj-
mniej jedno doswiadczenie edukacyjne. W starszych kla-
sach przektada si¢ to na bardzo konkretne wymagania:

e Klasy IV-VI: Na tym etapie do§wiadczenia moga
mie¢ formg tworzenia prostych programow (np. qu-
izow lub gier) odpowiadajacych na zauwazong po-
trzebe, projektowania kampanii o bezpieczenstwie
cyfrowym lub wspodlnego opracowania klasowego
kodeksu bezpiecznego i etycznego uzytkowania
technologii.
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e Klasy VII-VIII: Tu reforma wprowadza obowiazek
realizacji projektu z zakresu algorytmiki i pro-
gramowania. Uczen ma za zadanie zaprojektowac
i stworzy¢ np. interaktywng symulacje (np. model
uktadu stonecznego) Iub gre logiczng. Znaczacg no-
wosciag dla nauczyciela jest wymodg egzekwowania
od ucznia dokumentacji kluczowych fragmentow
kodu oraz publicznej prezentacji, w ktdrej uczen
opowiada o napotkanych trudno$ciach technicznych
i sposobach ich rozwigzania.

Sprawczo$¢ zamiast odtwarzania

W nowej metodyce informatyka ma budowac
sprawczo$¢é. Uczen nie tylko wykonuje polecenia, ale
uczy sie samodzielnie dziataé, testowac, poprawiad
i bra¢ odpowiedzialnos$¢ za wlasne decyzje.

Nauczyciel: mniej instruktor, bardziej mentor

Dla nauczyciela informatyki to wyrazna zmiana
roli: z osoby przekazujgcej instrukcje w strong prze-
wodnika i organizatora procesu uczenia si¢. W prak-
tyce oznacza to m.in.:

e Motywowanie do zadawania pytan i krytycznego
myslenia zamiast podawania gotowych algorytmow.

e Wspieranie w procesie debugowania, czyli samo-
dzielnego dochodzenia do przyczyn btedow w kodzie.

¢ Inicjowanie pracy zespolowej, ktora w nowej podsta-
wie jest traktowana jako jeden z filaréw przygotowa-
nia do funkcjonowania w spoteczenstwie cyfrowym.

Absolwent 2030

Jesli trzymac sig zapisow nowego rozporzadzenia,
absolwent szkoty podstawowej ma by¢ kim$ wigcej niz
sprawnym uzytkownikiem komputera. Ma to by¢ oso-
ba o wysokiej sprawczosci cyfrowej, ktora:

e nie tylko korzysta z tresci generowanych przez Al,
ale rozumie mechanizmy uczenia maszynowego
i potrafi krytycznie weryfikowaé ich wyniki;

e ma inzynierskie podejscie do rozwigzywania proble-
mow 1 sprawnie przechodzi od analizy specyfikacji
do implementacji oraz dokumentacji kodu;

e potrafi §$wiadomie chroni¢ swoja tozsamos$¢ cyfrowa
i dba¢ o dobrostan fizyczny, rozumiejac jednocze-
$nie wptyw technologii na srodowisko, w tym jej
slad weglowy.

To zmiana dla catej szkoty

Nowa podstawa programowa z 2026 r. zrywa z my-
Sleniem o informatyce jako o osobnej wyspie w planie
lekcji. Kompetencje cyfrowe staja si¢ wspolnym zada-
niem wszystkich nauczycieli — na kazdym przedmiocie
i w dziataniach mi¢dzyprzedmiotowych.

Kluczowym narzedziem tej zmiany ma by¢ miedzy-
przedmiotowy modul medialny, realizowany wspolnie
przez nauczycieli informatyki, jezyka polskiego, geo-
grafii, edukacji obywatelskiej oraz zaje¢ praktyczno
-technicznych. W takim uktadzie nauczyciel informa-
tyki przestaje by¢ specjalista od jednego przedmiotu,
a coraz bardziej staje si¢ przewodnikiem po cyfrowej
rzeczywistosci dla catej szkoty.

To temat na osobny tekst. Wlasnie dlatego roli
nauczyciela informatyki jako lidera cyfrowej zmiany
oraz wymaganiom TIK dla poszczegdlnych przedmio-
tow warto przyjrzec si¢ szerzej w kolejnym artykule.

Marek Wrdéblewski

Nauczyciel konsultant ds. wspomagania nauczycieli
w zakresie stosowania technologii informacyjno-komu-
nikacyjnej w Pomorskim Osrodku Doskonalenia Nauczy-
cieli w Stupsku.

Marek Wroblewski

Koniec z panem od kabli i hasel
JAK REFORMA 2026 ZMIENIA ROLE NAUCZYCIELA INFORMATYKI

Przez lata szkota traktowata technologie jak osob-
ny pokoj na koncu korytarza. Reforma 2026 zamyka
ten etap: cyfrowe kompetencje maja wreszcie wejs¢
do kazdej klasy, a nauczyciel informatyki przesta¢ by¢
szkolnym technikiem od probleméw z komputerem.
Jesli ta zmiana si¢ powiedzie, zmieni nie tylko lekcje,
ale sam spos6b myslenia o szkole.

Technologia przestaje mieszkac tylko w pracowni

Przez lata szkota udawata, ze cyfrowy $wiat da si¢
zamkna¢ migdzy tablicg a jedng pracownig kompute-
rowa. Nowa podstawa programowa z 2026 roku zrywa
z tym wygodnym zludzeniem. Technologia przestaje
by¢ dodatkiem do lekcji informatyki, a staje si¢ czgscia
codziennego uczenia si¢. W samym centrum tej zmiany
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