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Matematyka prosta jak drut

Wspotczesny nauczyciel stoi przed trudnym zada-
niem. Ma efektywnie wspierac rozwdj dzieci pokolenia
alfa, ktore od najmtodszych lat funkcjonuje w $Srodowi-
sku cyfrowym. Z jednej strony potrzebne sg mu do tego
kompetencje merytoryczne i dydaktyczne, obejmujace
znajomo$¢ nowoczesnych technologii, metod pracy
opartych na innowacyjnych rozwigzaniach, a takze
umiejetno$¢ tworzenia angazujacych i dostosowanych
do potrzeb ucznidow form nauczania. Z drugiej strony
niezbedne sa kompetencje interpersonalne, takie jak
empatia, umiejetno$¢ budowania relacji, komunikacja
oraz zdolno$¢ do motywowania i inspirowania dzieci
do aktywnego uczestnictwa w procesie edukacyjnym.

Jak w tym wszystkim wykorzystywac potencjat
wspolczesnego ucznia, aby wspiera¢ jego rozwo]j po-
znawczy, emocjonalny oraz spoleczny? Aby to o0sig-
gna¢ warto stosowac aktywizujace metody pracy opar-
te na nowoczesnych rozwigzaniach, takich jak naucza-
nie z wykorzystaniem technologii, projekty edukacyjne
czy zadania problemowe. Kluczowe jest takze wlacze-
nie elementéw grywalizacji, personalizacji nauczania
oraz wykorzystywanie multimediow i interaktywnych
narzedzi edukacyjnych. Wszystko to ma na celu nie
tylko zwigkszenie efektywno$ci nauki, ale rowniez
ksztattowanie umiejetnosci krytycznego myslenia, kre-
atywnosci i samodzielnosci.

A jak zastosowa¢ zadania problemowe, aby za-
ciekawi¢ ucznidéw matematyka? Jednym z rozwigzan
jest organizacja zaje¢ pozalekcyjnych, otwartych dla
rodzicow. Takie warsztaty pozwolg nawet dzieciom
nieSmiatym lub niepewnym swoich umiej¢tnosci ma-
tematycznych zaangazowac si¢ w dzialania badawcze.
Poza tym przygotowanie krotkich gier czy zabaw be-
dzie sprzyjato integracji catej grupy.

Uczestnicy zaj¢¢ zostaja podzielni na zespoty we-
dlug rodzin, wigc na spotkanie moze przyj$¢ rowniez
mlodsze czy starsze rodzenstwo. Kazda druzyna otrzy-
muje zestaw pomocy potrzebnych do wykonywania
pomiaréw czy eksperymentow. Nauczyciel wyjasnia
na czym bedg polegaty zadania, a po ich wykonaniu
przez wszystkie zespoly wspoélnie analizuje si¢ otrzy-
mane wyniki.

A oto zadania problemowe, ktorymi zajmowali si¢
uczestnicy warsztatow pt. ,,Matma prosta jak drut™:

Zadanie 1. Biedronka odwiedza kolezanki
W kazdym narozniku pudetka po mleku mieszka
jedna biedronka. Jedna z nich postanowita odwiedzi¢

wszystkie swoje kolezanki, a potem wroci¢ do domu
wybierajagc mozliwie najkrotsza drogg. Zastandéwcie
sie, w jakiej kolejnosci biedronka ma odwiedzi¢ swoje
kolezanki i jak dlugi bedzie jej spacer. Pamigtajcie, ze
biedronka spaceruje tylko wzdtuz krawedzi pudetka.

Zespoty maja do dyspozycji pudetko po mleku,
cztery patyczki i wtoczke. Przektuwajg kazdym z pa-
tyczkéw po dwa sgsiednie narozniki, co pozwoli im
zawigza¢ wloczke w jednym z wierzchotkow, a potem
prowadzi¢ ja wzdtuz krawedzi kartonu. Po wykonaniu
zadania nitka zostaje zdjgta i zmierzona. Druzyny ana-
lizuja wyniki, porownujac miedzy soba dtugos¢ wtocz-
ki uzytej do wykonania eksperymentu.

Zadanie 2. Litr czy decymetr szeScienny

Jeden z uczniow przelewa mleko z litrowego karto-
nu najpierw do litrowej butelki, a potem do szklanego
szescianu o objetosci jednego decymetra szeSciennego.
Dzieci z dorostymi mierzg wymiary kartondw po mle-
ku i za pomoca kalkulatoréw obliczajg ich objgtos¢.
Doktadne pomiary pudetka udowodnity, ze zmiesci si¢
w nim litr mleka, a mato doktadne, ze zabraknie nieste-
ty mleka dla kota.

W drugiej czgsci zadania zespoty maja zaznaczy¢
na kartonie wysokos¢, na jakiej znajduje si¢ objetosc
jednej szklanki mleka. Potem sprawdzaja, czy ich obli-
czenia sa poprawne. W tym celu przykladaja swoje pu-
detka do kartonu przygotowanego przez nauczyciela,
w ktorym wida¢ poziom mleka.

Zadanie 3. Projekt pudelka

Druzyny, majac do dyspozycji kalkulator, wymy-
$laja wymiary prostopadto$ciennego pudetka, ktore ma
pomiesci¢ doktadnie litr mleka. Nauczyciel zapisuje
w programie Excel propozycje i pokazuje, ile papieru
potrzeba na wykonanie kazdego z projektow. Propozy-
cji byto bardzo wiele. Okazato sig, ze najmniej papieru
potrzeba na wykonanie szesciennego pudetka o kra-
wedzi dhugosci 10 cm — tylko 600 cm?, natomiast na
prostopadtoscian o wymiarach lem x lem x 1000 cm
az 4002 cm?.,

Zadanie 4. Zmiana pola i objetosci

Druzyny otrzymuja prostokatng kartke o wymia-
rach 20 cm x 25 cm. Kazda z nich z kazdego rogu
wycina prostokat o innych wymiarach (od 2 do 8 cm),
a z reszty papieru skleja pudetko. Pudetka zostaja wy-
petnione piaskiem po brzegi i zwazone, aby sprawdzic,
jak zmienia si¢ objetos¢ pudetka w zaleznosci od jego
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pola. Wszystkie dane zostajg zapisane w programie Ex-
cel. Eksperyment pokazuje, ze spadek powierzchni pu-
detka nie oznacza jednoczesnego spadku jego objgto-
$ci. Zespoly zauwazaja, ze najpierw wraz ze spadkiem
pola objetos¢ rosnie, ale potem zaczyna si¢ zmniejszac.
To oznacza, ze nie zawsze wykonanie pudetka z duzej
ilo$ci papieru bedzie optacalne.

Migdzy poszczegodlnymi zadaniami na uczestnikow
warsztatow czekaly gry i zabawy. Oto kilka propozyc;ji,
ktére mozna wykorzystaé:

Zabawa 1. Obrazek
Kazdy z uczestnikow zaje¢ jedng reka trzyma pa-
pierowy talerzyk na gltowie, a druga rysuje biedronke.

Zabawa 2. Kubeczki i kostka

Uczestnicy zabawy zostaja podzielni na dwa ze-
spoty — niebieski i czerwony. Na stole stoja plastikowe
kubeczki w dwoch kolorach — np. po 30 kubeczkow
z czerwonym i 30 kubeczkow z niebieskim dnem. Oso-
ba rzuca kostka, a nastepnie zaklada tyle kubeczkow
z kolorem swojej druzyny na kubeczki druzyny prze-
ciwnej ile oczek pokazata kostka. Wygrywa ten zespot,
ktorego kubeczki zostang na stole jako ostatnie.

Zabawa 3. KubeczKi i pileczki

Uczestnicy zabawy zostaja podzielni na dwa ze-
spoly — niebieski i czerwony. Na stole stoja plastiko-
we kubeczki np. po 20 dla kazdej z druzyn. W kartonie
znajduje sie po 20 piteczek kazdego z dwoch kolordw.
Jesli uczestnik zabawy wylosuje pileczke w kolorze
swojej druzyny wktada ja do kubeczka, jesli nie to pi-
teczke losuje osoba z druzyny przeciwnej. Wygrywa
ta druzyna, ktéra jako pierwsza zapelni piteczkami
wszystkie swoje kubeczki.

Zabawa 4. Wiezy rodzinne

W zabawie bierze udziat dziecko i rodzic. Kazde
z nich przywiazuje sobie do nadgarstkéw konce kawat-
ka wtoczki, ale tak aby skrzyzowac nitke z nitka dru-
giej osoby. Teraz zadaniem uczestnikow jest uwolnie-
nie si¢ z wigzow rodzinnych.

Obserwacja pracy zespolowej dzieci i dorostych
pokazuje, ze aktywne metody pracy moga przyczynié
si¢ do pehiejszego i bardziej efektywnego wspierania
rozwoju dzieci. Innowacyjne podejscie do nauczania,
czasem poprzez zabawe, eksperyment czy wspotprace
z rodzicami angazuje dzieci pokolenia alfa do nauki
i rozwoju w coraz bardziej ztozonym i cyfrowym $wie-
cie, a takze przyczynia do ksztattowania kompetencji
spotecznych.

Adrianna Wistocka
Nauczycielka matematyki w Szkole Podstawowej
im. Janiny i Cyryla Zalewskich w Biesowicach.
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