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Wstep

Pomorski Program Edukacji Morskiej (PPEM) realizowany jest w wojewddztwie
pomorskim od 2018 roku i stanowi propozycje dziatan skierowanych do szkét oraz

placowek oswiatowych wszystkich etapéw ksztatcenia.

Program integruje wiedze, proponujac catosciowe postrzeganie problematyki morsko-
zeglarskiej w procesie edukacyjnym, a jego podstawowe zatozenie opiera si¢ na
powigzaniu podstaw programowych réznych przedmiotéw =z zagadnieniami
wynikajacymi z nadmorskiego potozenia regionu. Specyfika zadan dydaktycznych
programu sprzyja zdobywaniu wiedzy i umiejetnosci w sposob praktyczny oraz
tworczemu rozwigzywaniu probleméw. Wptywa tez na ksztattowanie postaw
i budowanie tozsamosci mtodych Pomorzan. Edukacja morska odgrywa tez waznga role
w rozwijaniu Swiadomosci ekologicznej i kulturowej, a takze w pogtebianiu
zainteresowan zwigzanych z morzem oraz wskazywaniu potencjalnych $ciezek

zawodowych.

Publikacja przygotowana zostata z mysla o nauczycielach przedszkoli i szkot
podstawowych, ktoérzy chca wzbogaci¢ programy nauczania o elementy zwigzane
z edukacja morska. Wydawnictwo zawiera gry dydaktyczne i karty pracy, ktére
umozliwiajg wprowadzenie dzieci w fascynujgcy swiat morskich przygdd i jednoczesnie
wspieraja realizacje podstaw programowych réznych przedmiotéw. Wszechstronnie
i interdyscyplinarnie wspieraja rozwijanie kompetencji kluczowych. Przygotowane
materiaty sprzyjaja organizowaniu pracy w grupach, zachecajg do wspétpracy
i integracji poprzez wspélna nauke i zabawe. Inspiruja do tworzenia wtasnych gier

i zabaw oraz tworczych prac zwigzanych z morzem.

Materiaty dydaktyczne wypracowane w ramach projektu ,Pomorskie Zagle Wiedzy
- wsparcie regionalne”, zawarte w pierwszej wersji tej publikacji (wydanie online),

zostaty wzbogacone o zagadnienia preorientacji zawodowe;.

Przekierowania do interaktywnych wersji proponowanych w ksigzce zadan, daja
mozliwos¢ uatrakcyjnienia procesu dydaktycznego poprzez wykonanie ¢wiczen na
tablicy interaktywnej lub z wykorzystaniem urzadzen mobilnych. Umozliwiaja
generowania kart pracy, dzieki ktérym mozna utrwala¢ zawarte w zadaniach tresci
w réznorodnej formie (anagramy, wykreslanki, krzyzoéwki, testy, karty z opisem itp.)

Publikacja ta jest réwniez wynikiem wspoétpracy z nauczycielami animatorami edukacji
morskiej, ktérzy podczas szkolen, dzielac sie swoimi doswiadczeniami, informujac

0 potrzebach i oczekiwaniach, zainspirowali nas do wzbogacenia jej o nowe zadania

i cwiczenia. Serdecznie dzigkujemy za wspotprace i Panstwa aktywnosc.
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1. ZADANIA KREATYWNE. Rzuc 2 razy kostka i wylosuj kreatywne zadanie zwigzane z morzem.

Wykonaj wylosowane zadanie najlepiej jak potrafisz.
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2. TWORCZE OPOWIADANIE (wersja 1). Rzucaj kostka po 2 razy i kolejno wylosuj od 2 do 5 stow.
Ut6z z nich swoja morska opowies¢. Twoja praca powinna sktadac sie z co najmniej .....
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(wersja 2). Rzu¢ kostka 6 razy. Kazdy rzut wybiera jedno stowo z szesciu kategorii

postacie, $rodek lokomogji, natura, fauna, krajobraz). Z wylosowanych stéw stwérz wtasng, kreatywna

”

2. TWORCZE OPOWIADANIE
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2. TWORCZE OPOWIADANIE. KOSCI OPOWIESCI. Tworcze opowiadanie z wykorzystaniem
wylosowanych obrazkéw. Wytnij i sklej szescian. Rzu¢ kostka okreslong liczbe razy. Ut6z
twércze opowiadanie z wykorzystaniem wylosowanych obrazkéw.

7

%

S

12







3. GRY PLANSZOWE. MORSKA WYPRAWA
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3. GRY PLANSZOWE. Kreatywna zabawa 1. Oto barwna plansza, ktéra moze stac si¢ poczatkiem
fascynujacej zabawy. Wszystko w twoich rekach! Wymysl nazwe i reguty gry z morskim
motywem. Moze zainspiruja cie kolory pél i ilustracje na planszy. Powodzenia i dobrej zabawy!

= T R s
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3. GRY PLANSZOWE. Kreatywna zabawa 2. Oto barwna plansza, ktéra moze sta¢ sie poczatkiem
fascynujacej zabawy. Wszystko w twoich rekach! Wymysl nazwe i reguty gry z morskim
motywem. Moze zainspiruja cie kolory pél i ilustracje na planszy. Powodzenia i dobrej zabawy!
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Nazwa gry



3. GRY PLANSZOWE. Kreatywna zabawa 3. Zaprojektuj plansze do morskiej lub wodnej gry
planszowej. Ut6z reguty gry. Inspiracja do gry moze by¢ np. najblizsza okolica, w ktdrej
mieszkasz. Powodzenia i mitej zabawy!
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4. GRA MEMORY. Zawody zwigzane z morzem. Wydrukuj strone dwa razy, wytnij kartoniki tak,

aby uzyskac talie 40 kart. Kartoniki potasuj, rozt6z obrazkami do dotu, a nastepnie odkrywaj po
dwa w celu odnalezienia identycznych par.

marynarz ratownik nurek

sternik latarnik stoczniowiec zeglarz

szantymen

kucharz mechanik potawiacz

oceanograf
okretowy okretowy peret
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5. TRIMINA. Uktadanka obrazkowo-pojeciowa. Wytnij trojkaty. Utéz pary dopasowujac obrazek

do wyrazu.
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5. TRIMINA. Uktadanka pojeciowa. Wytnij trojkaty. Utéz pary wyrazéw: polsko-angielskie.

stownictwo stownictwo

OM}ITUMOYS OMIITUMDYS
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6. GRA: JA MAM. KTO MA? Kazdy uczen otrzymuje karte. Gracz rozpoczynajacy zabawe mowi ,Ja mam...”
i opisuje, co znajduje sie w gornej czesci karty, ktéra posiada. Nastepnie zadaje pytanie ,Kto ma..”
i opisuje co znajdujaca sie w dolnej czesci karty. Na pytanie ,Kto ma...” odpowiada uczen, ktéry u géry na
swojej karcie ma wymieniona posta¢/rzecz. Uczen kontynuuje gre méwiac ,Kto ma..” - opisuje co ma na
dole swojej karty.
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7. FISZKI. Morskie zwierzeta. Karty do utrwalania nazw morskich stworzen w jezyku angielskim.

dolphin

seahorse

Jellyfish

starfish

seal

squid
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KARTY PRACY






ZAWODY ZWIAZANE Z MORZEM

1. POZNAJEMY ZAWODY ZWIAZANE Z MORZEM. Uzupetnianka. Wytnij obrazki i dopasuj do osoby
wykonujacej dany zawod lub dorysuj, co kojarzy ci sie z ta praca.

kucharz okretowy
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’
N

ratownik
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1. POZNAJEMY ZAWODY ZWIAZANE Z MORZEM. Poszukiwanie informacji.
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1. POZNAJEMY ZAWODY ZWIAZANE Z MORZEM. Mapy mysli
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1. POZNAJEMY ZAWODY ZWIAZANE Z MORZEM. Potacz w pary.

stoczniowiec -0 o
latarnik o o
marynarz -0 o
ratownik W—o o
szkutnik e o-
rybak o &
nurek Lo o
kapitan “_0 o
zeglarz 0 o

Sczytaj kod QR i rozwiaz interaktywna
krzyzéwke obrazkowa
na platformie Wordwall
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1. POZNAJEMY ZAWODY ZWIAZANE Z MORZEM. Rozszyfruj anagramy.
lLrazrmalyhn . @ %R EE . TG 6 E

| IHHI\HNQ DOO00000000
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Sczytaj kod QR i roszyfruj anagram
na platformie Wordwall
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1. POZNAJEMY ZAWODY ZWIAZANE Z MORZEM. Wykreslanka. Odszukaj 18 nazw zawodow
zwigzanych z morzem. Stowa mogg by¢ zapisane w pionie, w poziomie, na skos i wspak.

-

W I N Z Y NI ER K RETOWY I
Z P Z G ZHDSZKUTNIKZKW
J VMEGCHAN I O KR ETOWY
N KQ@QSTERNIZKNXTSWZL K
DAPTPNUR REZ K QNNEKTI AWM
V PSBBOTLTPSTETLHTPSWEBTG
H 1 B Il OLOGMOTRTSTZ KT I Y KHTC
Y TNAWI GATORGUJRUV IO
M ATHRATOWNTIIKYSDNEKD
NNGVSBEHTZEGLARZMMZ
X J DKOMBUBPETIUTEVTET RS.HILL
PNEIKUG CHARTZOIKT RETOWY
L ATARNIKC CWATEOWRTWT
CQOCEANOGRATFUBIOSMAN
S TOCZNIOWI ECUJ ZEU I X
JHJEZGQVAIMPIXUBYNSSC
N X YHMATR Y N R Z J GV A AU
TGMJCOQG S ZYUPETRTERTIL

Sczytaj kod QR i baw sie
na platformie Wordwall

UWAGA: Zadanie moze by¢ powielone z podpowiedziami lub bez podpowiedzi.

1. marynarz 2. bosman 3. zeglarz 4, kapitan 5. sternik 6. nawigator
7. kucharz . 10. mechanik
8. nurek 9. ratownik 11. szyper 12. oceanograf
okretowy okretowy
L 15. inzyni . 17. bi .
13. stoczniowiec 14. rybak >- Inzynier 16. szkutnik blo}og 18. latarnik
okretowy morski
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1. POZNAJEMY ZAWODY ZWIAZANE Z MORZEM. Krzyzéwka

8 14
11

Poziomo
2. W swoim repertuarze ma tzw. piesni pracy.

3. Zajmuje sie budowa lub naprawg matych todzi.

4, Przemierza morza i oceany w swoim jachcie wykorzystujac site wiatru.

5. Dowodzi statkiem i jak méwi przystowie: schodzi z poktadu ostatni.

6. Ptywa zawodowo na handlowych, pasazerskich lub wojskowych jednostkach ptywajacych.

11. Jego narzedziami pracy s3 m.in.: mapy morskie i kompasy.

12. Kapitan niewielkiej jednostki ptywajacej np. holownika, kutra, portowej jednostki pomocniczej.
13. Penetruje podwodny sSwiat z pomocg maski i butli tlenowe;j.

Pionowo

1. Wykorzystuje w swojej pracy sieci.

7. Buduje duze jednostki ptywajace.

8. Pracuje w budowli, ktérej angielska nazwa brzmi: lighthouse.

9. Osoba odpowiedzialna za zagle, liny i konserwacje jachtu.

10. Dba o bezpieczenstwo plazowiczow.

14. Naukowiec, ktéry bada fizyczne, chemiczne i biologiczne aspekty oceanu.

Sczytaj kod QR i rozwiaz interaktywna krzyzéwke
na platformie Wordwall
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2. GOSPODARKA MORSKA. Uzupetnij mape mysli
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2. GOSPODARKA MORSKA. Uzupetnij schemat. Wpisz we wtasciwe miejsca zamieszczone ponizej
informacje (mozesz wpisa¢ numery, ktérymi oznaczono poszczegélne informacje).
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3. NETOGRAFIA. Zawody zwigzane z morzem

Mapa karier - Padlet

B https://padlet.com/Mapa_Karier/praca-w-bran-y-morskiej-
o zawodowystream-37b1kntwtoarqvyq

(dostep: 04.12.2024 r.)

Mapa Karier. Zawody z branzy zegluga
https://mapakarier.org/kategorie/branza/zegluga/k/
(dostep: 04.12.2024 r.)

Gry i zabawy edukacyjne: https://www.msc.org/pl/edukacja/gry-edukacyjne
(dostep: 04.12.2024 r.)

Edukacja morska. Niepodrecznik oceaniczny:
https://www.youtube.com/watch?v=D6ZGEXUW20M
(dostep: 04.12.2024 r.)

Zintegrowana platforma edukacyjna - branza transportu wodnego:
https://zpe.gov.pl/szukaj?
query=&stage=KZ&subject=bran%C5%BCa+transportu+wodnego
(dostep: 05.12.2024 r.)

Zintegrowana platforma edukacyjna - branza rybacka:
https://zpe.gov.pl/szukaj?query=&stage=KZ&subject=bran%C5%BCa+rybacka
(dostep: 05.12.2024 r.)

ORE - narzedzia diagnostyczne predyspozycji zawodowych:
https://doradztwo.ore.edu.pl/wybieram-zawod/
(dostep: 04.12.2024 r.)

Zawody zwigzane z morzem. Preorientacja zawodowa. Karty pracy

do pobrania
https://www.odn.slupsk.pl/files/userfiles/PPEM/Mistrz%202022/Zawody%20z
Wi%C4%85zane%20z%20morzem%20-%20karty%20pracy.pdf

(dostep: 05.12.2024 r.)
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https://www.odn.slupsk.pl/pomorski-program-edukacji-morskiej-2/publikacje/zawody-zwiazane-z-morzem-karty-pracy/
https://www.odn.slupsk.pl/pomorski-program-edukacji-morskiej-2/publikacje/zawody-zwiazane-z-morzem-karty-pracy/
https://www.odn.slupsk.pl/pomorski-program-edukacji-morskiej-2/publikacje/zawody-zwiazane-z-morzem-karty-pracy/

1. RYSUNEK Z OPISEM. Rozpoznawanie i budowa ryby

Budowa ryby - nazwij poszczegdlne czesci ciata ryby na platformie Wordwall

MORSKIE ROZMAITOSCI

Sczytaj kod QR i rozwiaz
interaktywne zadanie
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|r otwaor
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( ptetwa
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L A
—
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| oko

—_

ptetwa
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linia boczna
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Rozpoznaj ryby i dopasuj nazwy

[szczupak ]| dorsz H fladra H szprot H sieja

‘ belona ” turbot “ wegorz “ Sledi H kur diabet

o

o) o) o) o) o o) o o) o)

Sczytaj kod QR i rozwiaz interaktywne
zadanie na platformie Wordwall
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2. QR KOD DO KOLOROWANIA. Zagadki z morzem w tle. Rozwiaz zadania i dziatania. Wyniki
znajdz w kodzie QR i odpowiednie kratki zamaluj czarnym dtugopisem. Po zamalowaniu
zeskanuj smartfonem kod i odczytaj hasto.

1) Polska lezy nad:
a) Morzem Battyckim (jesli ta odpowiedz jest prawidtowa to pomaluj wszystkie 6)
b) Morzem Batkarskim (jesli ta odpowiedz jest prawidtowa to pomaluj wszystkie &)

2) Woda w morzu jest stona, bo:

a) w wodzie rozpuscity sie rézne zwiazki chemiczne znajdujace sie w skorupie ziemskiej
(jesli ta odpowiedz jest prawidtowa to pomaluj wszystkie 3)

b) na dnie morza lezy czarodziejski mtynek, ktéry wytwarza sél (jesli ta odpowiedz jest
prawidtowa to pomaluj wszystkie 7)

3) Ile panstw sasiaduje z Morzem Battyckim?
a) 9 (pomaluj wszystkie 9)
b) 8 (pomaluj wszystkie 8)

52



4) Najwigksze ruchome wydmy w Polsce sg nad brzegiem Battyku:
a) niedaleko Ustki (pomaluj wszystkie 1)
b) niedaleko teby (pomaluj wszystkie 2)

5) Oczytaj na tarczy zegara, ile minut jest po godzinie 4. Odpowiedz pokoloruj na kodzie.

6) ZAGADKA:
Kiedy statek na morze w zt3 pogode wyptywa,
ona z brzegu, steskniona, Swiattem swym go przyzywa.

Ile liter jest w stowie, ktdre jest rozwigzaniem zagadki? Uzyskany wynik, czyli liczbe
liter w stowie bedacym rozwigzaniem zagadki, pokoloruj.

ROZWIAZANIE
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4. KOLOROWANKI. Zagléwki i zaglowce
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4, KOLOROWANKI. Piraci
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4, KOLOROWANKI. Latarnie morskie
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4, KOLOROWANKI. Morskie Boze Narodzenie
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4, KOLOROWANKI. Morska Wielkanoc
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PUBLIKACJE WSPIERAJACE REALIZACJE EDUKACJI MORSKIE] | ZEGLARSKIE]
W SZKOLACH | PLACOWKACH OSWIATOWYCH

BEZPIECZNI
W WODZIE I NAD WODA

Materialy utatwiajace
poprowadzenie
aktywnych zajec

z zakresu bezpieczenistwa
na wodzie
i nad woda. Publikacja
zacheca do aktywnego
wypoczynku i wskazuje
mozliwosci rozwijania
pasji zwigzanych z woda.

Pomarski Ofrodek Doskenalenia Nauczycisli
w Slupsku

INTERDYSCYPLINARNE
ZABAWY NAWIGACYJNE
NA MAPACH MORSKICH

Materiat dydaktyczny
dla uczestnikow
warsztatow
nawigacyjnych
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o Tytut
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Publikacja zawiera:
gry dydaktyczne, karty
pracy, opisy doswiadczen,
gotowe scenariusze lekgcji,

prezentacje, podcasty.

Materiat przygotowany
w ramach realizacji

miedzynarodowego

Opracowanie
proponuje
nauczycielom
gry dydaktyczne, karty
pracy, kreatywne
zadania dotyczace
preorientacji
zawodowej zwigzanej
z zawodami branzy
morskiej.
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